Yann DEROUES

Développeur mobile Flutter

yann.deroues@gmail.com

yannderoues.fr
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Diplémes

2019 - IUT D'AIX-MARSEILLE (GAP), FR
Licence professionnelle MIW (Mobilité, Internet et
Web)

2018 - LYCEE BELLEPIERRE, RE

Brevet de technicien supérieur SIO spécialité SLAM
(Solutions Logicielles et Applications Métiers)

2016 - LYCEE LISLET GEOFFROY, RE
Baccalauréat technologique STI2D spécialité SIN
(Systémes d'Information et Numérique)
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Expérience

Développeur mobile Flutter

Yper / Remote
juin 2023 - ao(t 2024 « 1an 3 mois

* Ajouter de nouvelles fonctionnalités

« Factorisation / modernisation du code legacy

* Correction de bugs

» Rédiger et valider les documentations techniques
* Relecture de code et pair programming

» Développement d'appli web en flutter web

* Monitoring des bugs (Sentry et via les stores)

« Rédaction de tests (test unitaire, e2e (Maestro))

Développeur full-stack mobile

Welco / Lyon
sept. 2021 - juin 2023 * 1 an 10 mois

« Ajouter de nouvelles fonctionnalités (Exemples: Systéme
de parrainage, filtrage de colis)

« Migration d'architecture en Flutter (Cubit)

« Factorisation / modernisation du code historique

* Optimisation des API REST

* Correction de bugs

» Rédiger et valider les documentations techniques

* Relecture de code et pair programming

* Mise en place d'une CI/CD (GitLab CI & Fastline)

Développeur front-end Angular

Amiltone / Lyon
févr. 2020 - aolt 2021+ 1an 7 mois

Projet interne: Amilapp

* Modification de fonctionnalité existant afin de
correspondre aux nouvelles maquettes

* Intégration des nouvelles maquettes pour la partie back-
office /front

* Intégration d'un module de connexion via Keycloak

* Correction de bugs


https://github.com/StoneyDev
https://www.yannderoues.fr/

